Programa de desarrollo F clc

de competencias  COODEENEOS
CIVILES DE COSTA RICA

Modalidad Presencial
CURSO INTERMEDIO REVIT ARCHITECTURE 2015

Profesor: Arqg. Alexandra Soto Morales

Desde el afio 2001 labora en el Instituto Costarricense de Electricidad donde ingres6 como
dibujante y asistente de arquitectura y actualmente se desarrolla como arquitecta colaborando
en el disefio y desarrollo de proyectos importantes para la institucion.

Sus estudios en Arquitectura los realizé en la Universidad de las Ciencias y el Arte de Costa
Rica paralelo a esto desde el afio 2008 incursiona en el ambito del modelado en 3D bajo el
concepto BIM utilizando la herramienta Revit.

Se ha venido actualizando por medio de la empresa Mecsoft de Costa Rica quien funge como
representante de Autodesk para Costa Rica.

Actualmente se desempefia como instructora de cursos grupales e individuales de Revit
Architecture 2012 / 2013 /2014/2015.

Fecha de Inicio: Viernes 06 de octubre del 2017
Fecha de finalizacion: Viernes 24 de noviembre del 2017
Duracién: 24 horas
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Fecha limite para matricular:

Horario:

Dirigido a:

Requisitos:

Inversioén:

Incluye:

f InformaClC

Miércoles 04 de octubre del 2017
*Matricula sujeta a alcanzar cupo minimo

Viernes

6

13

20
Aula del CIC 27
6pm a 9pm 3
10
17
24

Octubre

Noviembre

Ingenieros Civiles, Ingenieros en Construccion, Arquitectos y
estudiantes universitarios avanzados en alguna de estas 3
carreras

- No se requiere experiencia previa en CAD. Sin embargo, es
recomendable experiencia en disefio arquitectonico, dibujo o
en ingenieria. También se recomienda que el asistente al
entrenamiento tenga conocimiento del sistema operativo
Windows.

- Es indispensable que el asistente lleve su propia
computadora y tenga instalado el software.

(Revit Architecture 2014)

- Tener el curso nivel basico aprobado.

$ 200.00

Refrigerio y certificado de aprobacion del curso

www.civiles.org
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OBJETIVOS

- Complementar los conocimientos basicos de Revit para una mejor
utilizacién del mismo.

- Lograr que a través del conocimiento del REVIT Architecture, el
estudiante pueda utilizar eficientemente la herramienta, agilice su trabajo
y se motive a continuar profundizando en el conocimiento del software.

- Elaborar un proyecto utilizando el REVIT Architecture.

METODOLOGIA

El entrenamiento es basicamente practico, se busca en primera instancia
exponer los conceptos y la forma de uso para las érdenes relacionadas y
luego se propone un ejercicio en donde se aplican los conceptos y
ordenes expuestas.
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PROGRAMA:
1. Principios de topografia en Revit

1.1. Definicion de: Acimut, Rumbo, Lindero, Curvas de nivel, Derrotero
1.2. Configuracién del software para un modelo topografico
1.3. Generacion de curvas de nivel en forma manual
1.4. Rotulacién de curvas de nivel.
1.5. Importando un archivo de curvas hecho en Cad
1.6. Insercion de datos CSV para generacion de curvas de nivel.
1.7. Diferencia entre Puntos con elevacion absoluta y elevacion relativa
1.8. Comandos de topografia: Split, pad, subregion, Parking Component,
Site
Component, Merge Surface
1.9. Generacion de linderos a través de un derrotero de plano
catastrado

2. Opciones adicionales de comandos béasicos

2.1. Roof
- Roof by extrusion
2.2. Ceiling by extrusion
2.3. Wall
- Curtain Wall
- Exterior Glazing
- Storefront
- Curtain Grid
- Mullion
- Wall Sweep
- Reveal

3. Utilizacion de las opciones adicionales para el Modelado

3.1. Model Groups
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4. Utilizacion de opciones adicionales de Anotacion

4.1. Dimension

4.2. Detail Component

4.3. Repetead Detail Component
4.4. Simbolos adicionales

5. Elementos basicos de Estructura
5.1. Truss (cerchas)
5.2. Brace (arriostres)
5.3. Beam System (vigas)

6. Trabajo con elementos conectores
6.1. Escaleras by sketch (Stairs)

7. Trabajo con Componentes

7.1. Model in Place
7.2. Planos de referencia

8. Documentacion

8.1. Drafting view

8.2. Tablas de cuantificacién
8.3. Tablas de zonificacion
8.4. Tablas areas

8.5. Planos

9. Utilizacion de las opciones de Visualizacion
9.1. Thin Lines
9.2. 3D View

9.3. Camera
9.4. Call out
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10. Render

10.1. Principios de iluminacion
10.2. Conocimientos para renderizar

11. Impresion
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